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BlZ KIMIZ?
“Her cocuk mucit dogar” soylemiyle 2011 yilinda yola c¢ikan Bilim Kahramanlari Dernegi; bilim, bilimsel

dusunce ve bilimsel farkindaligin toplumun her kesimine yayilmasi ve tesvik edilmesi icin calismalar
yapmak, cocuk ve genclerin erken yasta bilimle bulusmalarini saglamak amaciyla kurulmustur.

HEDEFLERIMIZ

e Bilimsel Gretim sUreclerini ve bilim insanlarini desteklemek.
e Cocuklarin ve genclerin, 21. yuzyll becerilerine sahip, Uretken ve duyarli dunya

vatandaslari olarak yetismelerine katki saglamak.
e Toplumun yasam kalitesini artirmaya ve gezegenin surdurulebilirligini saglamaya

yonelik bilimsel calismalar yapmak.
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DERNEK EKIBIMIZ

ASLI YIKICI YURTSEVER AYLIN )"ILDIRIM TAYHAN :ICI)DIIEI:AALll\IP(I)QéZOR);M
KIDEMLI PROGRAM
GENEL SEKRETER oo RBINAESR SO ORTN

SALIH METE ARMUTLU

D. SELIN GU"ERY_UZ - PROGRAMLAR VE IS GELISTIRME
PROGRAM KOORDINATORU SORUMLUSU

MERYEM CELIK

SELVI EREN CERAN S . .
EGITIM KOORDINATORU

PROJE KOORDINATORU

UMUTCAN AKKAYA OMER ACUR

EGITIM SORUMLUSU KIDEMLI MALI VE iDARI ISLER
KOORDINATORU



Minik Bilim Kahramanlari Kesfediyor
/ FIRST® LEGO® League Discover

(4 - 6 yas)

Yilin Bilim insani - Geng Bilim
Insani Odiil Programi
(38 yas alti)

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor /

FIRST® LEGO® League Explore
(6 - 10 yas)
Dinya Robot Olimpiyati /
World Robot Olympiad Turkiye
(6 - 19 yas)

Newton Projeleri
Newton Gezici Bilim Atélyesi
Newton Ucus Akademisi istanbul

Bilim Kahramanlari Bulusuyor
/ FIRST® LEGO® League
Challenge (9 - 16 yas)

Bilim Gencglerle Kazanacak

Bilim Kahramanlari
STEM Atolyesi

Her Cocuk Mucit Dogar
Bilim Atolyeleri
(6-19 yas)

Diger Faaliyetlerimiz
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Sayilarla Bilim Kahramanlari

. 2004 - 2025
80 sehir 9.000'den fazla
gonullu

100.000'den fazla
cocuk ve geng
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FIRST® LEGO® LEAGUE PROGRAMLARI

Amerika'daki FIRST® Vakfi ve Danimarka’'daki LEGO® Vakfi is birliginde 4-16 yas arasindaki cocuklara yonelik
tum dunyada 100'U askin Ulkede uygulanan uluslararasi STEM (Fen, Teknoloji, Muhendislik, Matematik)
orogramlaridir. Her sene dunyayi ilgilendiren kuresel bir soruna ¢ocuklarin ve genclerin yenilik¢i ¢cozUm
pulmalari konusunda rehberlik eden program ayni zamanda takim calismasi, iletisim, elestirel dusunme,
problem ¢6zme, soru sorma, kodlama, robotik gibi farkli becerilerini gelistirmelerine de firsat vermektedir.
Turkiye'de programin 3 farkl yas grubuna yonelik uygulamalari yarutalmektedir.
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GECMIS SEZON
TEMALARI
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Neden FIRST® LEGO® League?

Takimlar yuruttukleri calismalari once yerel, sonra ulusal ya da uluslararasi ortamda sunma
firsatl elde eder. Programin 0z degerleri kapsaminda eglenerek birbirlerine saygl duyarak
rekabet ederler.

FIRST® LEGO® League, diinyaca taninan LEGO® tuglalari ile kodlama diinyasini 6zgin
FIRST® takim deneyimi ile bir araya getirerek etkili 6grenme ortami sunar.

Takim calismasi, problem ¢ozme, elestirel disunme, sunum yapma, zaman yonetimi ve
bilimsel arastirma gibi cesitli basliklarda beceriler kazanmalarina firsat saglar.
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FIRST® LEGO®
LEAGUE
BECERI VE
KAZANIMLARI



Bizim icin onemli

FIRST LEGO League programlari yarisma degildir!
Katilimcilarin strecte eglenerek deneyim kazandiklari STEM
programlaridir.

Yetiskinlerin degil; katilimcilarin aktif olarak Grettigi
programlardir.

Her takimin kendi becerileri, bilgileri, yaslari ve deneyimleri
ile calismalarini hazirladiginin farkindayiz bu sebeple
takimlari birbirleriyle asla kiyaslamiyoruz!

Takimlarin tum surecten keyif almasi ve eglenmesini
onemsiyoruz.
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Takimlar sezon boyunca nelere ihtiya¢ duyuyor? 12bay|“ak

Robot Oyun Masasi LEGO® Education SPIKE™
(Turnuva Masasi) Prime Robot Seti
ve Eklenti Seti

Muhendislik Defteri, Takim
Calisma Kilavuzu ve Robot e s |
Oyun Kural Kitabi a -~ A

UNEARTHED™ Tema Seti Bilgisayar
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Turnuva Yapisi

e 09.30-16.30 Robot Oyun
Denemeleri & Karsilasmalari

e 09.30-15.00 Juri Oturumlari

e 17.00-18.00 Madalya ve Odul Toreni

e Uc Robot Oyun Maci - En yliksek skor
gecerli

e Bir Juri Oturumu - Degerlendirme formlari
lizerinden degerlendirme

Oz Degerler, takimlarin calismalarinin her asamasinda degerlendirilecek; juriler ve
hakemler, takiminiza bu degerleri nasil uyguladigina gore puan verecektir.
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Baymak Ana Destegi

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge programi
kapsaminda uzun soluklu bir yolculuga basliyoruz! Bilimin, muhendisligin ve
teknolojinin gucuyle genclere ilham olurken; Baymak'in ana destegiyle

gucumuzu ve etkimizi ¢cogaltiyoruz.

e Turnuvalarda Sincap Bayki ile karsilasmaya hazir olun!

e Takim Destegi
o 4 lise takimi (Istanbul, Antalya, Ordu, Mersin)
e Calisan Gonullalagu

e Baymak Ozel Odiilu
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2025 - 2026 Sezon Temasi

“UNEARTHED" olarak belirlenen 2025-2026 FIRST® LEGO®
League sezon temasiyla takimlar, gecmisin izini strerek
kesif dolu bir yolculuga cikacak.

Bu yolculukta arkeolojik strecleri, yeralti yapilariyla gizli
kalmis sirlari ve eski uygarliklarin izlerini arastirarak
insanlik tarihine isik tutacaklar.



2025-2026 Sezonu: UNEARTHED ULovaymak




TURNUVA TAKViMi ﬁ’baymak

TURNUVA AD| SEHIR TARIH MEKAN
Istanbul Turnuvalari ISTANBUL 7 - 8 Subat 2026 Yeditepe Universitesi
Ankara Turnuvalari ANKARA 7 - 8 Subat 2026 Cankaya Universitesi
Ordu Turnuvalari ORDU 14 - 15 Subat 2026 Ordu Universitesi
Mersin Turnuvalar MERSIN 14 - 15 Subat 2026 Yenisehir Belediyesi Ataturk Kultur Merkezi
o o 14 - 15 Subat 2026 .
Izmir Turnuvalari IZMIR Fuar lzmir
21 - 22 Subat 2026
Antalya Turnuvalar ANTALYA 21 - 22 Subat 2026 ANFAS - Uluslararasi Fuar ve Kongre Merkezi
Kocaeli Turnuvalari KOCAELI 28 Subat - 1 Mart 2026 Gebze Teknik Universitesi
Eskisehir Turnuvalari ESKISEHIR 28 Subat - 1 Mart 2026 Atayurt Okullart

Ulusal Turnuva IZMIR 7-8 Mart 2026 Fuar izmir




ULUSLARARASI TURNUVALAR
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Turnuva Adi Tarihi Ulkesi
FIRST LEGO League International Open Greece 8-10 Mayis Yunanistan
FIRST LEGO League Mexico Open International 27-30 Mayis Meksika
FIRST LEGO League Western Edge Open Invitational 29 Mayis 1 Haziran ABD
FIRST LEGO League Georgia Open Invitational 5-7 Haziran ABD
FIRST LEGO League WAFFLE - WPI Open Invitational 12-14 Haziran ABD
FIRST LEGO League Open International Canada Cup 17-20 Haziran Kanada
FIRST LEGO League Korea Open Invitational 3-5 Temmuz Guney Kore
FIRST LEGO League Asia Pacific Open Invitational 9-12 Temmuz Avustralya
World Festival 29 Nisan - 2 Mayis ABD
World Festival - Special Invitee 29 Nisan - 2 Mayis ABD




AGUSTOS - EYLUL
SEZON TEMASI

ILANI - KAYIT
BASLANGICI

EYLUL - EKIiM

SEZON
DOSYALARI

PROGRAM

EYLUL - ARALIK

_ TAKIM
GUNCELLEMELERI

TAKVIMI

KASIM

SEZON KOC
TOPLANTILARI

SUBAT - MART

YEREL
TURNUVALAR
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NiSAN - TEMMUZ

ULUSLARARASI
TURNUVALAR

MART

ULUSAL
TURNUVA
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Turnuvalar ile ilgili Onemli Bilgiler

e Ortaokul ve lise kademeleri farkl turnuvalara katilacaktir. Dernek olusacak durumlara gore
karar degisikligi uygulayabilir.

e Karma takimlar (Ortaokul ve lise kademelerinden cikan ortak takimlar) lise
turnuvalarina dahil edilir.

e Sezon dosyalarina www.bilimkahramanlaribulusyor.org/sezon-dosyalari/ Uzerinden

ulasabilirsiniz.

e Sezon duyurularina www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-duyurulari/ uzerinden

ulasabilirsiniz.


http://www.bilimkahramanlaribulusyor.org/sezon-dosyalari/
http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-duyurulari/
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Turnuvalar ile ilgili Onemli Bilgiler

e Her takim Uyesine bir adet madalya ve takim

kocu/danismanlari, takim Uyelerine dijital katilim
belgesi verilir.
e |Uri oturumunda 0z degerler icin ayrica bir sunum
yapilimayacaktir.
e Sistemde kaydi olmayan resmi katihmcilar disindaki
ziyaretciler pit alanina ve juri oturumlarina Madalya Téreni

alinmayacaktir. Turnuva bazl ziyaretcilerin giris

yapabilecekleri yerlere iliskin bilgi verilecektir.
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Onay Formliari

e Takim kayitlarinizin tamamlanabilmesi icin tim
takim Uyeleri ve takim koclari & danismanlari icin
imzali ve okunakli bir sekilde taranmis onay
formlarinin, en ge¢ 9 Ocak 2026 tarihine kadar
bkb@bilimkahramanlari.org adresine
gonderilmesi gerekiyor.
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Haftalik Bultenler

e Takim koclari ve danismanlarini, programlar ile
ilgili gelismeler ve Dernegin diger projeleri
hakkinda bilgilendirmek Uzere her hafta e-mail
uzerinden ‘haftalik bulten’ paylasiyoruz. E-

maillerinizi haftalik kontrol etmeyi unutmayiniz!

e Eski bultenlere web sayfasinin ‘Sezon Duyurulary’

bolumunden ulasabilirsiniz.


https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-duyurulari/
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‘Bilim Kahramanlari ile Soylesiler’ Canli Yayinlari

e Sezon temasl kapsaminda uzman kisilerle ‘Bilim Kahramanlari ile Soylesiler’ canli yayinlari
gerceklestiriyoruz. Bu yayinlari takim tyelerinizle mutlaka paylasmanizi oneririz.

e Eskiyayinlara Dernek Youtube sayfamizdan ulasabilirsiniz.



https://www.youtube.com/playlist?list=PLTXLyxtlLx36IO14KlSHT1iEwDdqQFgnp
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lletisim Calismalari

Tanitim faaliyetlerinizde, Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan Turkiye'de yurutulen Bilim
Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge olarak kullanmaya 6zen gosterin.
Dokumanlarda FLL kisaltmasi kullanmamanizi rica ediyoruz.

Programi ifade ederken “yarisma” kelimesini kullanmamayi dnemsiyoruz.

Yerel haber paylasimlarinizda sizlerle basin bulteni ornegi paylasabiliriz.

TUm basili, dijital tanitim Grunlerinizde ve tisortlerinizde Dernek ve program logolarini
kullanmanizi isteriz. ilgili tim logolara web sayfamizdaki ‘logo linkleri & tisort sablonu’
dokumanindan ulasabilirsiniz.

Sosyal medya paylasimlarinizda Bilim Kahramanlari Dernegini de etiketlemeyi unutmayin!




En heyecanh gun: Turnuva Zamani! ’gbaymak

e Takimlarin konfeti, boya gibi alani kirletebilecek veya alerjik
reaksiyonlara sebep olabilecek herhangi bir malzeme
kullanmamasi gerekmektedir.

e Gurultd olusturabilecek balon, vuvuzela, duduk vb. urunler pit
alanina alinmayacaktir.

¢ Pit alanindaki masa ve
duvarlara zarar verebilecek;
sim, pul gibi yapiskan veya
dokulebilir malzemeler
kullanilmamalidir.

e Takimlar yanlarinda kendi ses sistemlerini getiremezler, muzik
yayini sadece pit alani gonulluleri kontrolinde yapilir.

e Pit alaninda sadece sistemde kayitli ve yaka karti bulunan
takim tyeleri, kog¢ ve danismanlari bulunabilir.



Turnuva Yapisi

juri Oturumlari
(Yenilikci Proje - Robot Tasarimi - Oz Degerler)

e Takim yalnizca 30 dakikalik tek bir juri oturumuna katihr.
e Degerlendirme, resmi rubrik formlari Gzerinden yapllir.
e Bu oturumda takim uyeleri, yenilik¢i projelerini ve robot tasarim sureclerini juriye ayrintili bir sekilde

sunar. Juri Uyeleri, degerlendirme formunu dogru sekilde doldurabilmek icin takima sorular yoneltir.
Oturum boyunca takimlar, tim calismalarinda ve davranislarinda FIRST® Oz Degerlerini gostermelidir.

Robot Oyunu

e Takimlar 3 tur robot oyunu maci oynar; en yuksek skor gecerli sayilir.
e Mac sirasinda Duyarli Profesyonellik gozetilir.
e Robot Maclari hakemler tarafindan degerlendirilir.

Pit Alani

e Pit alani, takimlarin projelerini sergiledigi ve diger takimlar ile ziyaretcilerle etkilesim kurdugu
alandir. Her takim, kendi masasinda hem projesini hem de takimini tanitir; turnuva boyunca
intiya¢ duydugu dizenlemeleri de burada gerceklestirir.

"fbaymak
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JURI SEZON DEGERLENDIRMELERI
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Rubrik/Degerlendirme Formu

e Degerlendirme oOgeleri icerir.
= Degerlendirme kriterler;i
= Degerlendirme dereceleri
e Standart bir degerlendirme saglar.
e Takima geri bildirim verir.
e Oz degerlerin ayri bir rubrigi yoktur,
robot tasarim ve yenilikci proje
sunumlarinin icinde degerlendirilir.

N

Bu simge 6z degerler
degerlendirmesini kapsiyor.
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Sezon Temasi

Takiminiz, UNEARTHED™ temasi kapsaminda arkeologlarin gercek hayatta
karsilastigl bir problemi secer.
Bu problemin nedenlerini, etkilerini ve mevcut ¢cozUmleri arastirarak yeni bir
¢OzUm Onerisi gelistirir.
Surecin sonunda turnuva gunu geldiginde gelistirdikleri cozUmu jariye aktarmalari
beklenmektedir.
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Yenilik¢i Proje

e Arkeolojik bir problem secin ya da Miihendislik Defteri'nin 6. sayfasindaki “Illham
Verici Projeler” kismini inceleyerek bir konu belirleyin.

e Sectiginiz sorunla ilgili detayli bilgi toplayin ve nedenlerini, etkilerini derinlemesine
anlayin.

e Sorunu ¢ozmek icin yaratici, etkili ve uygulanabilir bir cozum tasarlayin.

e COzUMUNUZzU aciklayan bir sunum ve gerekli materyalleri hazirlayin.

e Gelistirdiginiz ¢cozumu turnuva gununde juriye etkili bir sekilde sunun.

e Sivi getirilmemesi gerekmektedir.




Sezon Oykiisiinii Incelediniz mi? Ubaymak

» Arkeoloji sadece "kazi” degil, bir soru sorma ve ipucu takip etme isidir.
Arkeologlar, gecmiste yasamis insanlarin nasil dusundugunu ve nasil
yasadigini anlamak icin buluntulari arastirirlar.

Sezon oykusunu inceleyerek takimlarin “arkeolog gibi disunmesini”
saglayabilirsiniz.

» Her buluntu yeni bir soruyu dogurur.
Buldugun bir tas, bir iz, bir sembol... Ne ise yariyordu? Kim kullandi? Neden
oradaydi?

e Arkeologlar bu nesnenin gecmisini, kimler tarafindan
kullanildigini ve ne ise yaradigini cozmeye calisir.

Bu sureci inceleyen takimlar, gercek bir arkeolojik sorunu tespit
edebilir.

Bu soruna yaratici ve uygulanabilir bir ¢cozum icin yenilik¢i bir
proje gelistirebilirler.



ilham Verici Projeleri incelediniz mi? “Gdaymak

Ilham Verici Projeler bolimu, takimlarin bir arkeolog gibi distinmesine yardimci
olmak icin hazirlanmis kuicuk yonlendirmeler icerir.

Bu ornekler, arkeolojik sGrecin her asamasinda ortaya cikabilecek sorulari ve bu
sorulara nasil yaklasilabilecegini gosterir.

Takimlar bu bolumu inceleyerek:
e Hangi tur arkeolojik sorunlari secebileceklerini daha iyi anlayabilir,
e Sorunun nedenlerini ve etkilerini arastirmak icin hangi yontemleri
kullanabileceklerini kesfedebilir,
e Gergek bir ekip gibi teknolojiden, haritalamadan, kazi streclerinden ve
restorasyondan nasil yararlanilacagini gorebilir,
e Kendi projeleriicin ilham verici bir baslangic noktasi bulabilirler.
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Sezon Temasina Uygunluk

e Problem taniminin temaya uygun olmasi gerekiyor.

e Ornek 1:
Kamyonlarin cikardigi tozlar.
o Tas ocaklarindan tas tastyan kamyonlarin yollardan gecerken c¢ikardigi
tozlarininsanlara zarar vermesi.

e Ornek 2:
Fabrikadan ¢ikan zehirli gazlar.
o Fabrikadan cikan zehirli gazlarin o bolgede yasan insanlarin hastalanma
oranindaki artisa neden olmasi.



juri Oturumu AKkisi ﬁbaymak




juri Oturumu AKkisi ﬁbaymak




Degerlendirme Formlari - Yenilik¢i Proje ﬁbaymak




Degerlendirme Formlari - Yenilik¢i Proje ﬁbaymak




Degerlendirme Formlari - Robot Tasarim ﬁbaymak




Degerlendirme Formlari - Robot Tasarim ﬁbaymak




Geri Bildirim

"fbaymak




d
d

Geri Bildirim Verilmesi

lecektir.

Kimlara juri oturumunda sozlU geri bildirim verilecektir.

KIm uyeleri geri bildirim al

Geri bildirim boluma karsilik
e JUrinin takima yapacagl soze

maya aclk o
| diyalog se

K

paylasim se
e Zamanin en etkin sekilde yonetilmesi adina bu hususta
hassasiyetinizi rica ederiz.

malidir.

inde olmayacaktir.

Klinde olacaktir.
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akimlara yazil geri bildirim event hub Uzerinden verilmeye devam
edi



Sampiyonluk Odiilii ﬁbaymak

e Hem Robot Oyunu ve Robot Tasarimda
hem de Yenilikci Projede mukemmellik
ve yenilikcilige ulasirken Oz Degerleri
tamamen benimseyen takima verilir.

e Uc temel juri kategorisi ve Robot
Performans sonuclari esit 6neme
sahiptir (her biri %25).



Hdiiller “Ubaymak

e Kategori bazli odul sistemi ile devam
edilmektedir.

e Takim sayisina bagli olarak 1. 2. ve/veya daha
fazla siralama odulleri verilebilir.

e Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan
turnuva bazl 6zel oduller verilebilir.

e Bu sene ana destekcimiz olan Baymak adina,
Baymak Ozel Oduli verilecektir.

e Robot Performans odulu alan takim baska bir

= odul daha alabilir.

Istisnalar=> . Aslan Ko¢ odult takima degil takim koguna verilir.
e Ulusala Cikis Bileti Odul degildir.



Onemli Bilgiler “Ubaymak

Oz Degerler icin ayri bir poster veya sunum olmayacaktir.
Takimlarin tum surecte 0z degerleri yansitmasi beklenmektedir.
Sezona ait juri dokumanlari asagidaki dizinde Juri Dosyalari altinda
bulabilirsiniz:

Juri Takim Tanitim Formunuzu turnuva oncesi size belirtilen sureye
kadar mutlaka e-mail Gzerinden Dernek ile paylasip turnuva gunu
alana 1 c¢iktisini getirmeyi unutmayin!

Sorulariniz icin: juri@bilimkahramanlari.org
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HAKEM SEZON DEGERLENDIRMELERI



D e

e Robot Oyunu

e Sezon Dosyalari

e Robot Oyunu Kural Kitab!

e Nelere Dikkat Etmelisiniz?

e Robot Oyunu icin PUf Noktalari

e Soru & Cevap
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Robot Oyunu

Bu sezon takiminiz bir kazi alanini kesfedecek, kaya ve toprak
katmanlarinin altina gizlenmis eserleri dikkatlice ortaya cikaracak ve
gecmis uygarliklara dair ipuclarini gdn yuzune ¢ikaracak. Kazi alaninda
ilerledik¢ce daha zorlu araziler, hassas kalintilar ve dikkatle cikarilmasi
gereken eserlerle karsilasacaksiniz.
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Robot Oyunu

e Takim:

° LEGO parcalarini ve teknolojisini kullanarak bir robot insa eder.
o Robotlarini; 2,5 dakikalik Robot Oyununda, bir dizi gorevi otonom olarak
tamamlayip puan kazanabilmek icin programlarlar.
e Takim; tekrar baslatmadan once, robotun tamami evde iken, robotunda
degisiklik yapabilir. Gerekli oldugu zaman, robot eve elle getirilebilir. Ancak bu
durumda takim bir hassasiyet diski kaybeder. (Kural 15)

e Takim U¢ (3) mac¢ yapacaktir fakat sadece bu maclarda aldigl en yuksek puan
degerlendirilecektir.




Sezon Dosyalari

e Sezon boyunca kullanilacak dokuman
ve kaynaklarin bulundugu sayfadir.

e Sezon ve dokUmanlar ile ilgili eklemeler
ve guncellemeler bu sayfada
yayinlanacaktir. Bu nedenle surekli
takip etmeniz onerilir.

e Robot Oyunu icin sadece “Robot Oyun
Dosyalar1” basligl altindaki dosyalar
kullanilacaktir.

ﬁ;baymak




N CIMESEIIEINEN
icin kullantlir

Sezon Dosyalari

Oyun masasindaki
gorevlerin nasil
kurulacagini gosterir

Robot oyunu
gorevlerinin video olarak
anlatimint icerir

Robot Oyununun
dogru sekilde
yapillmasi icin gerekli
tum kurallari ve
gorevleriicerir

DokUmanlarla ilgili
aciklayici veya duzeltici
bilgiler vermek icin
kullanihr

GOrev Modellerinin
dogru sekilde insa
edilmesinde kullanilir

Oyun masasinin uygun
OlcUlere gore ve kullanisgh
bir sekilde yapilmasi icin

kullanihr
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Robot Oyunu Kural Kitabi

Robot Oyunu Kural Kitabi;
robotunuzun insasindan,
turnuva gununun sonuna
kadar olan turnuva
surecinde uymaniz gereken
kurallari ve yapmaniz
gereken gorevleri icerir.

"fbaymak




"g’baymak

Bu bolumde asagidaki bilgiler
verilmektedir:
e Robot Oyunu hakkinda genel
bilgi
e FIRST Oz Degerler
e Turnuva yapisi hakkinda
bilgilendirmeler
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Gorevler

e Gorevler; robotun puan toplamak icin
tamamlayacagl isler veya eylemlerdir.
Gorev detaylari basittir ama detay sayisi
fazla olabilir.

e Kurallari tam olarak kavramak icin, gorevler
kismini takiminizla beraber tekrar tekrar ve
mumkunse kurulu bir sahanin yaninda
okuyun.

e Gorevlerin konumlari ve yonleri anlatilirken
ust, alt, sag, sol gibi yonler kullanilr.



Gorevler

e Gorevlerde yontem belirtiimemisse,
kurallara uygun oldugu surece her turlG
yontem kullanilabilir.

e Gorevde aksi belirtilmedikce, gorevin
mac¢ sonundaki durumuna bakarak
degerlendirme yapllir.

e Bazi gorevilerde bulunan “mavi” ile
yazilan detaylar puani etkiledigi icin
bu kosullar da saglanmalidir.
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Turnuvalarda olabilecek en yUksek 0zguven seviyesine ulasmak ve daha cok

eglenebilmek icin kurallari gercek bir oyun sahasinin yaninda dikkatlice
okudugunuzdan emin olun.

Kurallari daha iyi anlamak ve ince detaylari yakalamak icin sik sik tekrar yapin.
Kurallari anlamaniz, bir mactaki performansinizi ve genel puaninizi bayuk olctde
etkileyebilir.

Robot Oyunu GUncellemelerini de okumayi unutmayin!
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e Duyarli Profesyonellik
e Kurallar ve gorevlerde gecen terimler icin Sozluk
eklenmistir.
e Kurallar 3 faz ve 5 ana baslik altinda toplanmustir.
o Mac Oncesi | Ekipman
o Mac Oncesi | Maca Hazirlk
o Mac Esnasi | Evin Ici
o Macg Esnasi | Evin Disi
o Mac Sonrasi | Puanlama
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Goérev Modeli Insasi

e Gorev modellerini (model) insa etmek icin Tema Setinizdeki LEGO
parcalarini ve Tema Seti Yapim Yonergesindeki talimatlari kullanin.
TUm modelleri insa etmek bir kisinin yaklasik alti saatini alacaktir.

e Modeller, yapim yonergesinde belirtilen sekilde hatasiz insa edilmelidir.

e Eger hatali modellerle calisirsaniz, robotunuz turnuvalarda sorunlarla
karsilasacaktir. Burada yapilabilecek en iyi yontem, insa sirasinda 2
Kisinin birbirini kontrol etmesidir.



Bu videoda asagidaki bilgiler bulunmaktadir:

Matin yerlesimi icin uymaniz gereken adimlar
Sabitlenecek modeller icin Dual Lock
kullanimi

GoOrev modelleri ve sahada bulunan onemli
alan ve parca isimleri

Gorev modellerinin kullanilacagl gorev
isimleri

Gorev modellerinin saha yerlesimler;
Gorev modellerinin baslangi¢c konumlari ve
yonleri

Mac¢ baslamadan once evlerde olmasi
gereken modeller ve adetleri

QA

"fbaymak

Izlemek icin gorsele tiklayin


https://youtu.be/u2yB-cPCjmQ?si=ib_zh0XNkdfmoLdf
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Dikkat: Matin alt yuzeyine hicbir sekilde bant yapistirmayin veya yapistirici madde
surmeyin.

1. ADIM - Masa yuzeyinde tumsekler var mi diye kontrol edin. Eger varsa onlari
zimparalayin veya torpuleyin ve ardindan elektrikli supurge ile iyice temizleyin

2. ADIM - Mati, sekilde gosterildigi gibi sadece temizlenmis masa yuzeyine serip yerlestirin.
Mati hicbir zaman katlamayin ve rulo halindeki mati hicbir zaman ezmeyin veya bukmeyin.
3. ADIM - Mati alt kenar duvarina degecek sekilde kaydirin ve sag-sol bosluklar esit olacak
sekilde masaya ortalayin. Ust duvardaki yaklasik 6 mm disinda bosluk olmamalidir. Masa
Olculeri ve mat yerlesimi dogru oldugu zaman, matin solundaki ve sagindaki alanlarin her
biri yaklasik X=171 mm xY = 1143 mm olacaktir.

4. ADIM - [stege Bagli - Mati yerinde sabit tutabilmek icin, matin sag ve sol kenarlarina ince
siyah bant yapistirabilirsiniz. Bant, mat kenarindaki siyah cizgilerden tasmamalidir.
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Saha Kurulumu: Modelleri Sabitleme

e |cerisinde “X” olan kareler, modellerin
mata nerede Dual Lock ile tutturulacagini
gosterir.

e Modeli asagl bastirirken, tum modelin
Uzerine yuk bindirmek yerine en alttaki
saglam temel kismina guc¢ uygulayin.
Modeli mattan ayirirken de ayni kisimdan
kaldirarak Dual Lock’lari ayirin.
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Bu Sezonun Yenilikleri

Ekipman temasi kisitlamasi kurali bu
sezon detaylandirildi.

robotoyun@bilimkahramanlari.org
Robot Oyunu ile ilgili her tirlti sorunuzu bu adrese gonderebilirsiniz.
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Nelere Dikkat Etmelisiniz - 1

e Robot Oyunu’'ndaki tum strec Duyarli Profesyonellige uygun olmalidir.

e Robot Oyunu’'ndaki performansiniz, sampiyonluga etki etmektedir.

e Sadece BKD'nin yayinladigl resmi dokumanlar gecerlidir.

e Gorevleri yapmaya baslamadan oOnce Robot Oyunu Kural Kitabi dikkatlice
okunmali ve anlasiimalidir.

e TUm kisitlamalar Robot Oyunu Kural Kitabi'nda belirtilmektedir. Yazili olmayan
durumlara izin var demecktir.

e Robot Oyunu Kural Kitabl, her zaman elinizin altinda olmali ve ilk basvurmaniz
gereken kaynak olmalidir.

e Hakemler de Robot Oyunu Kural Kitabi'ni kullanarak egitimleri almaktadir.



Nelere Dikkat Etmelisiniz - 2 "E’baymak

e Saha Kurulumu, Gorevler ve Kurallar bir buttn olarak degerlendirilmelidir.

e Gorev modelleri, mutlaka kilavuzda belirtildigi sekilde insa edilmelidir. Yanhs bir pim
takilmasi bile modelin beklenen sekilde calismasini engelleyebilir.

e Her mactan once saha kurulumunuz eksiksiz ve dogru olmalidir. Tum gorev modelleri,
Saha Kurulumu videosunda belirtilen baslangic pozisyonunda olmalidir.

e Mac¢ esnasinda, sahadaki gorev modellerine kimse dokunmamali, robotun yaptigi bir
degisikligi eski haline getirmemelidir.

e Sahada 2 ev alani ve 2 baslatma alani vardir ve iki alanda da teknisyen olmak
zorundadir.

e Teknisyenler alan degistiremezler, robot ve ekipman degisimi yapamazlar.

e Yukseklik siniri, sadece denetleme icin gecerlidir. Ma¢ esnasinda herhangi bir robot
yukseklik siniri yoktur.

e Denetlemeden gecemeyen takimlar maca ¢cilkamaz.




Robot Oyunu icin Puf Noktalar ﬁ’baymak

Sorumlu oldugum tum kaynaklari okuyup
anladim mi?

Gorev modellerini dogru insa ettim mi?

Saha kurulumu dogru mu ve gorev modellerinin
tamami baslangic konumunda mi?

Robotum dahil kullandigim tdm malzemeler
ekipman kuralina uygun mu?

Ekipman denetimini dogru sekilde gecebildim
mi?

Robotun  goreve  gonderilmesi,  baslatma
kurallarina uygun mu?

Robot gorevi yaparken kurallara uygun hareket
ediyor mu?

Robot otonom sekilde gorevleri yaparken
teknisyenlerin uymasi gereken kurallar nelerdir?
Mac¢ esnasinda Ev disinda kalan hicg bir seye
dokunmamaliyim.

Robota ne zaman mudahale edebilirim?
MUdahale edersem neler olur?

Robotla tasidigim bir nesne duserse ne
yapmaliyim?

GoOrev taniminda yazilan puan alma kosullari macg
sonunda hala gorunur mu?

Skor kagidi dogru sekilde dolduruldu mu?
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